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Agenda

Ausgangssituation

Zielsetzung

Randbedingungen

Beispiele

Lebenszyklus

Bausteine



Qualitat

Anspruch
XP/TDD
1-1000







Randbedingungen
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TeamgroRe
Verteilte Entwicklung
* Softwarebebauungsplan
¢ Scrum/XP




ispiele

e Altanwendungen modernisieren

* LIS (Oracle, Borland Power
Builder)

* realis® (MS SQL Server, VB)
* Generation , iPad“

* Neue Anwendungen Jung halten



Lebenszy
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Motivation
e Wer / Qui Bono?
* Kunde
* Product Owner
* Entwickler
* Vertrieb
{ * Welche?
* Spal® am Erfolg

* Anerkennung

* Spielen/Ausprobieren

o~ * Jeder willirgendwo ,gut” sein
Kommunikation

s, Klichengesprach"

* Multitasking
orSelbststandigkeit

o Time to shootthe Engineer"



Systemimmanentes
* Vorhersagbarkeit
* Determinismus

e Ausdauer

* Qualitat
 Anderbarkeit / Agilitat

¢ Architektur / Design
* Werkzeuge / Tools
* Kano Modell

» Paretoprinzip

M °* Scope




Bausteine - Zusa

Wirtschaftlichkeit
Innovation
Qualitat
Passgenauigkeit

Verantwortung




